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Seznam zmén v nové verzi pravidel 1JRU 3.0.0.

Uvadime nejzasadnéjsi zmény oproti starsi verzi pravidel IJRU 2.0.0. Kompletni seznam zmén

najdete na webu lIJRU na odkaze: https://archive.ijru.sport/ijru/rule-
books/3.0.0/%5B2.0.0...3.0.0%5D%201JRU%20Rule%20Book.pdf

Zmény v PFirucce pro rozhodci 3.0.0

e Opakované prvky nyni hodnoti rozhod¢i obtiznosti a to nasledovné: Pokazdé, kdyz je
béhem sestavy zopakovdn prvek s urovni obtiznosti 3 a vice, rozhodci obtiZnosti
neudéli dovednosti prislusny level/uroven obtiznosti, ale misto toho zaznamend

znacku za opakovani prvku ,repeated skills”.

Najdete v preloZené Prirucce pro rozhodci 3.0.0.

Rozhrani pro hodnoceni difficulty a required elements v aplikaci Jump Rope Judge

vypada nyni takto:

JRJ 5.2.3 - Difficulty

JRJ 5.2.3 - Required Elements
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Aktualizaci aplikace Jump Rope Judge najdete na odkaze:

https://install.appcenter.ms/users/tomlavecchia59/apps/jumpropejudge/distribution group

s/tablets

e K pravidlim pro hodnoceni preslapu (space violations) nyni noveé pridan preslap pro
¢lovéka v boxu pro trenéra, znéni je nasledovné: K preslapu maize také dojit, pokud
kdokoliv v boxu pro trenéra vstoupi na soutéZni plochu nebo zcela opusti box pro

trenéra.
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Najdete v preloZzené Pfirucce pro rozhodci 3.0.0.

Zmény v Technickeé ptirucce 3.0.0

e Jezména ve vypoctu celkového skére za freestyle discipliny. Informace o vypoctu
skdre budou v Technické ptirucce 3.0.0 jejiz preklad pro Vas pripravujeme. Zmény
zatim mUzZete najit v IJRU Rule Book na webu IJRU https://rules.ijru.sport/technical-
manual/

V difficulty: Body za kaZzdou Uroven obtiZznosti mohou byt vypoéteny podle
nasledujiciho vzorce, kde x je droven prvku L(x) = 0,1 X 1,5* zaokrouhleno na dvé
desetinna mista. Nicméné prvek obtiznosti 0 (nula) je vzdy ohodnocen 0 body
Priblizné bodové ohodnoceni za Uroven prvki je:

Urovefi/level 0 0,5 1 2 3 4 5 6 7 8

Body za prvek 000 | 012 ( 0,15 | 0,23 | 0,34 | 0,51 | 0,76 | 1,14 | 1,71 | 2,56

V prezentaci: Skore za prezentaci mlze sestavu ovlivnit o + 180 % az - 180 %. Skore
prezentace se rozdéluje do tfi kategorii:

* Technické provedeni, forma: 50% z 180%

* Zabavnost: 25% z 180%

* Vyuziti hudby: 25% z 180%

Jinak fe€eno, skodre za prezentaci miizeme procentualné vycislit takto:

* Technické provedeni, forma: £ 90%
» Zabavnost: £ 45%
* Vyuziti hudby: + 45%

e Ve verzi 3.0.0 Technické pfirucky je upresnén vypocet Overall a All-Around vysledk(
(Tato disciplina se nehodnoti na Bodovych soutézich porddanych CIR). Preklad nové
verze Technické pfirucky pro Vas pfipravujeme. Prozatim je dostupné v anglic¢tina na
webu IJRU

https://rules.ijru.sport/technical-manual/calculations/ranking.html#overall-and-all-
around-results

Zmény v Soutézni pfirucce 3.0.0

e Upresnéni slozeni tymu u discipliny Overall (Tato disciplina se nehodnoti na Bodovych
soutézich poradanych CIR) v Soutéini prirucce 3.0.0. Preklad nové verze Soutézini
prirucky pro Vas pfipravujeme. Prozatim je dostupné v anglictina na webu IJRU
https://rules.ijru.sport/competition-manual/competitions.html#divisions

e Ve verzi 3.0.0 Soutézni pfirucky je objasnén cross-ranking, jeho pravidla se v3ak nijak
nezménila. Preklad nové verze Soutéini prirucky pro Vas pripravujeme. Prozatim je
dostupné v angli¢tina na webu 1JRU https://rules.ijru.sport/competition-manual/
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e V SoutéZni pfirucce je 3.0.0 upfesnéna moznost nahrady soutéziciho napt. z dlvodu
zranéni. Preklad nové verze Soutézni prirucky pro Vas pfipravujeme. Prozatim je
dostupné v angli¢tina na webu IJRU https://rules.ijru.sport/competition-manual/

e V SoutéZni pfirucce je 3.0.0 upfesnéna moznost podavani protestll a dovolani. Pfeklad
nové verze Soutézni prirucky pro Vas pfipravujeme. Prozatim je dostupné v anglictina
na webu IJRU https://rules.ijru.sport/competition-manual/processes.html#protests-
and-appeals




